Programa Entre Pares - Microsoft


Formato de planeación de la Actividad de Aprendizaje
	Nombre
	Alicia Peña

	Provincia
	Colon
	Sede
	Elisa Viuda de Garrido


	Áreas de contenido:

(Materias relacionadas)

Nombre de la actividad de aprendizaje


	Ficha técnica de la Actividad de Aprendizaje

Título:
¡Nos divertimos con los
 Juegos y rondas en mi escuela!
Autora:
Alicia Peña
Contacto: 
alilu2011@hotmail.com
Descripción: 
En tiempos pasados la diversión de nuestros niños a la hora de recrearse se basaba en la práctica de juegos y rondas. Actualmente en la escuela observamos que esta práctica se ha ido perdiendo nuestros niños y niñas ya no juegan como antes, se descuidan actividades cónsonas con su edad y lo involucramos en un mundo de adultos tempranamente.
Nivel 

Escolar Primaria.
Grado
Kinder a Sexto Grado.
Objetivos:
Practicar con orden, organización y destrezas, diversos tipos de juegos y rondas que facilitaran su coordinación corporal y le ayudarán en la psicomotricidad fina y gruesa.
Recursos 

· Internet

·  Textos o Libros
· Fotocopias
· Computadora

· Retroproyector

Aplicaciones: 

· Buscar información de Juegos y Rondas
· Copias de textos y libros de rondas y juegos
· Presentación de videos de juegos y rondas

Fuentes de consulta 
· Rondas Panameñas

· Internet 
Tiempo:
En el primer trimestre del año escolar.

Ubicación en el programa de estudios
      - JUEGOS Y RONDAS.

          1- JUEGOS.  

               - Recreativos

                   - De agilidad. 

                   - Bufos. 

                   - Populares.

                   - Propios del país o región.

                   - Didácticos.

                   - Conocimientos de otras asignaturas.

               - Pre Deportivos.

                  - Con implementos.

                         - Balones deportivos.

                         - Con Bastones.

                         - Con Sogas.

Otros implementos no deportivos. 

-
De Relevos.

-
De Precisión y habilidad.

-
De coordinación psicomotora.

-
De Coordinación gruesa.

Palabras Clave:

· Juegos

· Rondas

· Diversión

· Motricidad

· Movimiento

· Derecha

· Izquierda

Fecha de creación:

Fecha de actualización: 



	Nombre del archivo de esta Actividad de Aprendizaje

	


	Título
	Nos divertimos con juegos y rondas en mi escuela.


	Grado
	De kínder a sexto grado.


	Objetivos
	Lograr que los niños y niñas de la escuela Rio  Indio participen de juegos  y rondas y que a través de la ejecución de los mismos aprendan a respetar reglas, a seguir indicaciones y a ser tolerantes.


	Situación de 
Aprendizaje
	En la escuela Rio Indio, ubicada en Costa Abajo de Colón, Distrito de Donoso hemos observado que ya los niños no participan de juegos y rondas y vemos con pesar que esta costumbre se ha ido perdiendo por la falta de práctica y de alguien que los motive 

	Pregunta generadora
	Porque los niños y niñas de la escuela Rio Indio ya no practican juegos y rondas?

Preguntas Guías:

¿Qué son los juegos?
¿Qué son las rondas?

¿Para qué nos sirven los juegos?

¿Qué podemos aprender con las rondas?

¿Quiénes pueden participar de los juegos y rondas?
¿Cuáles son los juegos y rondas conocidos? 


	Producto principal
	Concienciar en los estudiantes de la escuela Rio Indio a participar de juegos y rondas durante su tiempo libre y durante los periodos de clase, en las a signaturas en las que se puedan aplicar.


	Tarea que incluye cada producto parcial correspondiente a las actividades y usa las herramientas de andamiaje requeridas.

	· Participa en la ejecución de diferentes juegos y rondas.
· Observa videos sobre juegos y rondas.

· Investiga en internet juegos y rondas de Panamá.

· Organiza grupos de trabajo para practicar juegos y rondas en el aula.

· Elabora un trabajo en Word ilustrado sobre juegos y rondas. 
· Practica juegos y rondas en las horas recreativas.


	Criterios de evaluación
	· Rúbrica  
· Lista de cotejo
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