Programa Entre Pares - Microsoft


Formato de planeación de la Actividad de Aprendizaje
	Nombre
	ENEIDA STELLA SOLIS

	Región
	Veraguas
	Sede
	Escuela LA PRIMAVERA


	Áreas de contenido:

(Materias relacionadas)

Nombre de la actividad de aprendizaje


	Ficha técnica de la Actividad de Aprendizaje
Título: El perro le dijo al gato…….
Autor(a): Eneida Stella Solís…
Contacto: eneidasolis@educapanama.edu.pa
Descripción: En este proyecto deseo llevar a mis estudiantes a la identificación y reconocimiento de las formas de comunicación de los animales, utilizando diferentes recursos tecnológicos que lo ayuden a  internalizar significativamente los aprendizajes.
Nivel escolar: Primaria
Grado: 2°
Objetivo: Reconocer y  diferenciar algunas formas de comunicación entre animales de una especie.
Recursos: Computadora, imágenes, videos, 
Aplicaciones: Word, paint, power point, auto collage.
Fuentes de consulta: (utilizados por el maestro en la elaboración de la actividad)

Tiempo: 3 sesiones de 40 minutos cada una.
Ubicación en el programa de estudios: (Ciencias naturales – Área – comunicación en los animales)
Palabras Claves: comunicación, sonidos, especies.
Fecha de creación: 28 de octubre de 2011. 
Fecha de actualización: 


	Nombre del archivo de esta Actividad de Aprendizaje

	


	Título
	El perro le dijo al gato

	Grado
	2°

	Objetivo
	Reconocer y diferenciar algunas formas de comunicación en los animales.


	Situación de aprendizaje
	http://www.dalealplay.com/informaciondecontenido.php?con=138619
Susi es el nombre de mi mascota, una perra adulta de 6 años de edad, que ya lleva varios partos. Cuando tenía aproximadamente  3 años de edad  llegó a la vecindad un nuevo miembro: un cachorro de un mes de nacido que le regalaron a mi vecina. Al principio Susi se mostró bastante curiosa  del nuevo intruso, pero no mostro ningún interés en hacer amistad con él;  una tarde después de varias semanas escuche una algarabía en el patio, me asomé y vi a mi perra Susi jugando embelesada con Scott el perro de mi vecina. Pasaron varios años y note que entre ambos perros se había formado un vínculo entrañable: se habían hecho grandes amigos, tanto que ninguno se movía si el otro no lo hacía, parecían tener una especie de código para comunicarse, sentía yo a veces que se hacían preguntas para responder a una situación. Por  ejemplo si pasaba un caballo o cualquier otro animal se miraban primero y después empezaban a ladrar; si escuchaba un ruido extraño y uno salía corriendo si el otro no lo seguía se regresaba. Y así era en todo lo que hacían.    ¿Cómo lograban Susi y Scott comunicarse de esa manera? ¿Podrían también comunicarse con los demás animales de la vecindad? 


	Pregunta generadora
	¿Cómo se comunican los animales?


	Producto principal
	Dibuja y Colorea en Paint diferentes animales según la forma como se comunican.


	Tarea que incluye cada producto parcial correspondiente a las actividades y usa las herramientas de andamiaje requeridas.
Actividad 1

+

Actividad 2

+

…

+

Actividad n
=

Producto principal


	Actividad 1:   Redacta en Word
¿Sabes cómo se comunican los animales?
· Forman grupos de 3 estudiantes
· Observan y comentan el video con sus compañeros
· Identifican algunas especies mostradas en el video

· Hacen  una lista en Word de las formas que utilizaron para comunicarse algunas de estas especies. 
Actividad 2:  Elaboración de Collage   
¿Todos los animales se comunican de la misma forma?
· Observan  en la carpeta de imágenes  diferentes animales  
· Describen y nombran la forma de comunicarse de algunos de ellos  

· Seleccionan las imágenes que más le gustaron de la carpeta
· Confeccionan collage utilizando las imágenes.
Actividad 3: Colorear en Paint.    
¿Pueden algunos animales utilizar sonidos y olores ​​​​ para comunicarse?

· Escuchan sonidos de diferentes animales.  

· Identifican a través de imágenes a que animal pertenecen dichos sonidos. 

· Observan una imagen de un zorrillo y nombra una forma de comunicarse de este animal. 

· Colorean utilizando paint diferentes animales.
       

	Criterios de evaluación
	LISTA DE VERIFICACIÓN  DE LA ACTIVIDAD # 1 
Lista en Word 
CRITERIOS
SI

NO

· Escribe correctamente las palabras solicitadas
· Utiliza el tipo de letra asignado
-   Utiliza correctamente la letra mayúscula
· texto no tiene faltas ortográfica
LISTA DE VERIFICACIÓN  DE LA ACTIVIDAD # 2
Collage
CRITERIOS
SI

NO

· Selecciona correctamente las imágenes mostradas
· Aplica el programa de auto-collage sin dificultad
· Demuestra claramente el contenido del tema en el collage
· Termina en el tiempo asignado la actividad
 LISTA DE VERIFICACIÓN  DE LA ACTIVIDAD # 3
Colorea en paint
CRITERIOS
SI

NO

· Utiliza los colores adecuados al dibujo
· Aplica sin dificultad  las herramientas del programa
· Todos los dibujos que se le asignaron
· Dedico esfuerzo en la realización de la actividad



RÚBRICA
	CATEGORIA
	(5)

Excelente
	(4)

Muy bueno
	(3)

Bueno
	(2)

Deficiente
	Puntuación


	Creatividad
	El estudiante demostró gran creatividad en la realización de sus dibujos, tomando en cuenta las imágenes dadas como punto de partida.
	El estudiante demostró cierta creatividad en la realización de sus dibujos y uso algunas imágenes como punto de partida.
	El estudiante no utilizo ningunas de las fuentes brindadas Hay muy poca evidencia de creatividad, pero el estudiante ha hecho la actividad.
	El estudiante no ha hecho mucho esfuerzo por cumplir con los requerimientos de la actividad.
	

	Dibujo
	El dibujo es expresivo y detallado. Las formas, los patrones, el sombreado y/o la textura son usados para añadir interés a los dibujos. El estudiante tiene gran control y es capaz de experimentar un poco.
	El dibujo es expresivo y de alguna manera detallado. Tuvo cierta dificultad y temor en manejar las herramientas.
	El dibujo tiene muy pocos detalles. Es principalmente representativo con muy poco uso de patrón, sombreado o textura. El estudiante necesita mejorar y utilizar más las herramientas 
	Al dibujo le falta casi todos los detalles O no está claro que se intentaba con el dibujo. El estudiante necesita trabajar en su control.
	

	Destreza al Pintar
	La aplicación de la pintura es planeada y está hecha en una manera lógica y organizada.
	La pintura está aplicada en una forma cuidadosa y lógica. Los colores se mantienen definidos y la textura es evidente.
	Hace falta control. El estudiante tuvo dificultad en la aplicación de los colores.
	El estudiante necesita mejorar sus destrezas al pintar y en la aplicación correcta de los colores
	

	Escogencia de Colores
	La escogencia y aplicación de colores demuestra un conocimiento avanzado de las relaciones entre éstos. La escogencia del color realza la idea que se está expresando.
	La escogencia y aplicación de los colores demuestra conocimiento de las relaciones entre éstos. Los colores son apropiados para la idea que se está expresando.
	La escogencia y aplicación de colores demuestra conocimiento de la relación entre éstos. Aunque, los colores NO son apropiados para la idea que se está expresando.
	El estudiante necesita esforzarse por aprender la relación entre los colores y usar ese conocimiento en su trabajo.
	

	Tiempo/Esfuerzo
	El tiempo de la clase fue usado eficazmente. Mucho tiempo y esfuerzo dedicado a realizar los dibujos
	El tiempo de la clase fue usado eficazmente. El estudiante pudo haber puesto más tiempo y esfuerzo en la realización de sus dibujos.
	El tiempo de la clase no siempre fue usado eficazmente, pero el estudiante demostró interés y puso algo de esfuerzo en la realización de los dibujos
	El tiempo de la clase no fue usado eficazmente y el estudiante no puso esfuerzo adicional para terminar sus dibujos
	

	Puntuación total:


	


	

	


Fuentes de Consulta
http://www.dailymotion.com/video/xhvfxe_si-los-animales-hablaran_animals video
          http://animalesmascotas.com/la-comunicacion-animal/.texto

http://www.google.es/#pq=sonidos+de+animales&hl=es&sugexp=crnk_lssbd%2Clf%3D90%2Css%3D94%2Cse%3D98&cp=18&gs_id=1b&xhr=t&q=el+sonido+de+los+animales&pf=p&sclient=psy-ab&source=hp&pbx=1&oq=el+sonido+de+los+a&aq=0&aqi=g4&aql=f&gs_sm=&gs_upl=&bav=on.2,or.r_gc.r_pw.,cf.osb&fp=19722f1d3ef97157&biw=1366&bih=504./video .

Guía para el desarrollo del producto final
Dibuja y Colorea en Paint diferentes animales según la forma como se comunican.

1. Abre la carpeta de imágenes 

2. Observa cuidadosamente las imágenes

3. Abre el programa de paint
4. Dibuja y colorea de esas imágenes los animales que más llamaron tu atención
5. utiliza para lograrlo todas las herramientas que te brinda el programa  
CONCIUS
1

