Programa Entre Pares - Microsoft


Formato de planeación de la Actividad de Aprendizaje

	NOMBRE    
	Juan B. Gallardo           

	ESTADO
	Chitré
	SEDE
	Esc. Evelio D. Carrizo. 


	Áreas de Contenido:

(Materias Relacionadas)

Nombre de la Actividad de Aprendizaje


	Ficha técnica de la Actividad de Aprendizaje

Título:   APLIQUEMOS UN SISTEMA DE JUEGO PARA EL FUTBOL NUESTRO.
Autor(es): Juan B. Gallardo
Contacto: Bautistag 30@ho tmail.com

Descripción: 
 Conocimiento   y aplicación de sistema de futbol      para  desarrollarlo y aplicarlo de acuerdo con las condiciones físico técnicas de los jugadores de nuestra región.   
Nivel escolar : media 

Grado: duodécimo .Grado
Objetivos: Ubica correctamente los jugadores dentro de la cancha, utilizando 
Sistemas de juego, valorizando la importancia  de la aplicación de estos.
Fuentes de consulta: VIDEOS, Reglamento de FUTBOL. 
Tiempo: 3 sesiones  de  40 minutos.
Ubicación en el programa de estudios: Educación física de media
Clave: EDUCACIÓN   FÍSICA
Fecha de creación: 28 DE MARZO   DEL 2011.
Fecha de actualización: 




	Nombre del archivo de esta Actividad de Aprendizaje


	Título
	Apliquemos y desarrollemos sistemas de juego para el  futbol nuestro.

	Grado
	Duodécimo  grado

	Objetivos
	Ubica correctamente los jugadores dentro de la cancha, utilizando 
Sistemas de juego, valorizando la importancia  de la aplicación de estos.



	Situación de Aprendizaje
	Mi hijo el menor me acompaño  a un partido de fútbol 
y observando el desarrollo del

Partido  y el resultado final del juego, visualizo que el resultado negativo por el que perdimos nuestro partido, era porque nuestros jugadores jugaban muy desordenadamente dentro de la   cancha, papá me dijo  no tienen disciplina  táctica, por esto perdimos el partido.        

	 Pregunta Generadora
	¿Será muy importante saber ubicarse en la cancha utilizando un sistema de juego

En forma muy  disciplinada?   

	En  Producto Principal
	Presentación en  diapositivas,   confección de  álbumes.

	  Tarea que incluye cada producto parcial correspondiente a las actividades y usa las herramientas de andamiaje requeridas.
Actividad 1

+

Actividad 2

+

…

+

Actividad N
=

Producto Principal


	1-Observa diapositivas sobre  los sistemas de juego.
2-Discute y dialoga  sobre el sistema de juego 4-4-2.

3-Aplica el sistema en situaciones reales de juego.

.
4-Confecciona una cancha de fútbol,  ubicando cada jugador  en su posición dentro del
Sistema dado,  haciendo énfasis en la disciplina táctica. 
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	CRITERIOS                   
	BASTANTE
	POCO
	MUY POCO

	1.Tiene conocimiento previo del contenido         
	Demuestra suficiente conocimiento del tema
	Demuestra conocimiento pero no lo suficiente
	No demuestra conocimiento del contenido

	2.  Incluye herramientas tecnológicas.
	4 ó mas ejemplos
	Incluye herramientas tecnológicas 2 ejemplos
	Ningún ejemplo 

	
	
	
	

	3. .Maneja conceptos relacionados con el tema   
	Emplea suficientes ejemplos de conceptos
	Emplea conceptos pero no lo suficiente.
	Casi no emplea conceptos.
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