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Formato de Planeación de la Actividad de Aprendizaje
	Nombre
	SANDRA HERRERA

	Provincia
	LOS SANTOS
	Escuela

	PLINIO ANTONIO MOSCOSO


	Nombre de la Actividad de Aprendizaje


	Ficha técnica de la Actividad de Aprendizaje

Título: BAILEMOS CON LAS PALABRAS
Autor(a): SANDRA HERRERA
Contacto:  yarinelle-20@hotmail.com

sandraherrera@educapanama.edu.pa
Descripción: Incentivar en los estudiantes las habilidades de lectura y escritura como forma de comunicación y recreación, mediante imágenes y sonidos, para la asociación de palabras. 
Nivel escolar: Primaria
Grado: 2°
Competencia: Disfrutar de la lectura y escritura como formas de comunicación y como medio de recreación y fuente de enriquecimiento cultural.

Clave: Juego
Fecha de creación: lunes 10 de octubre de 2011.
Fecha de actualización: 




	Nombre del archivo de esta Actividad de Aprendizaje

	Título
	BAILEMOS CON LAS PALABRAS

	Grado
	2°


	Sub-Competencia
	Interpreta textos que transmitan señales, símbolos y letras convencionales, mediante imágenes y palabras por medio del Power Point, con la finalidad de desarrollar las habilidades de lectoescritura en Niños con N.E.E. debido  a que en las escuelas existen una mayor  población  de estudiantes con esta condición.



	Situación de aprendizaje
	Cuenta la historia que Germayony es un niño muy listo  y ávido. Le gusta siempre estar actualizado en cuanto a música se refiere, a la hora de ir a la escuela le causa mucha pereza. Sus  amigos le invitaron a estudiar, lo cual acepto gustosamente. Al terminar de estudiar con  los compañeros, se puso muy contento porque ya se había aprendido la lección.  Al día  Germayony a la hora de realizar el ejercicio no comprendía las instrucciones que había dado la maestra para realizar el mismo. 

	Pregunta Generadora
	¿Por qué  a Germayony  si es un niño  muy listo y ávido, le cuesta tanto aprender y escribir?


	Producto Principal
	· Desarrollar habilidades  de lectoescritura  a  estudiantes con Necesidades Educativas Especiales, por medio  de imágenes en el Power point.
 

	Tarea que incluye cada producto parcial correspondiente a las actividades y usa las herramientas de andamiaje requeridas.
Actividad 1

+

Actividad 2

+

…

+

Actividad N
=

Producto Principal


	1. Asociar Imágenes con los sonidos de los Animales domésticos.
2. Seguir los puntos de la palabra y pinta el dibujo de los animales domésticos..
3. Sopas de letras de los animales domésticos.

4. Pictograma de los Animales Domésticos.



	Criterios de Evaluación
	EXCELENTE

BUENO

REGULAR

Sigue indicaciones

Reconoce el Animal señalado

Asocia la imagen con el sonido

Une los puntos con la dirección correcta

Nitidez a la hora de pintar.
Reconoce la palabra correcta.




Referencias

Herramientas de andamiaje:

· http://saveyoutube.com/watch?v=Q9SV0qQWAHs
· http://lh5.ggpht.com/-Ucjw921J990/TENaay_rFBE/AAAAAAAAAmg/yk-G72VaIhU/LibroDeAnimalesDomesticosYSalvajes.jpg
· http://falamoeducaprimary.wikispaces.com/file/view/132.png
· http://3.bp.blogspot.com/-7sRECqBAhfA/TlhlnoANBVI/AAAAAAAAAAM/AJBKcvq__Vs/s1600/animales+domesticos.jpg
Información: 

· Programa de Estudio de 2° grado. 
· http://saveyoutube.com/watch?v=Q9SV0qQWAHs
Recursos: 
· Cuaderno 

· Lápices de colores

· Láminas de Los animales domésticos  

· Hojas Blancas
Aplicaciones: 
· Internet Windows Explorer
· Power point
Ubicación en el programa de estudios
Asignatura: Español
Área: Expresión Oral y Comunicación.
Materias relacionadas

· Ciencias Naturales
Tiempo 

· 3 sesiones de 45 minutos.

CONCIUS
3

