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	Nombre del Autor
	José Abdiel Guevara Morán

	País/Región
	Panamá / San Miguelito
	Escuela
	C.E.B.G. Jerónimo De La Ossa

	Asignatura:

Matemáticas
Asignaturas Correlacionadas:
Matemática

Desarrollo Físico

Expresiones Artísticas 

DEPORTES, ESTADÍSTICA Y ARTE
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	Ficha técnica de la Actividad de Aprendizaje
· Título:              DEPORTES, ESTADÍSTICA Y ARTE.
Autor:               José Abdiel Guevara Morán.
Contacto:         jose.guevara@educapanama.edu.pa
                         jagm26@hotmail.com
Descripción: Los estudiantes realizarán una investigación sobre las actividades artísticas y deportivas que ellos y sus compañeros practican o desearían practicar.  Actividades que contribuyan a alejar a los jóvenes del ocio, la delincuencia y vicios.  Prepararán un estudio estadístico para recomendar la implementación de un Proyecto deportivo-artístico social.  Esta presentación junto con un cronograma de actividades será presentado a las Autoridades Educativas Regionales, miembros de la Comunidad Educativa y Autoridades del Distrito con el fin de buscar  patrocinio y respaldo a las actividades.
Nivel escolar: Pre-media
Grado: Noveno
Objetivo General: Aplica principios básicos de estadística  en la solución de problemas y analiza e interpreta gráficas, producto de investigaciones estadísticas sobre temas de importancia social, cultural, de salud y prevención de drogas, para sugerir soluciones de mejora y contribuir a mejorar los problemas de delincuencia de la comunidad.
Recursos: 

· Libro de Texto “Matemática 9 MEDUCA”
· Entrevista

· Cámara digital

· Computadora

· Data show

Aplicaciones: 

· Microsoft Word 
· Microsoft Excel

· Microsoft Power Point

Fuentes de consulta: Libros de texto e internet
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Tiempo: 4 semanas.
Ubicación en el programa de estudios: Área de Estadística y Probabilidad, III trimestre.
Clave: 
· ARTE

· DEPORTE

· ESTADÍSTICA

· ENCUESTA

· TABLAS

· GRAFICAS, 
Fecha de creación: 3 de junio de 2011
Fecha de actualización: miércoles, 15 de febrero de 2012

	Nombre del archivo de esta Actividad de Aprendizaje:

	Deporte y Estadística /José Abdiel Guevara/ San Miguelito


	Título
	DEPORTES Y ESTADÍSTICA


	Grado

	Noveno

	Objetivos
	Da repuesta a la necesidad de participación en una sociedad, incursionando en áreas de Estadísticas y Probabilidad, entre otras, con diseños de gráficas y esquemas que vienen a reforzar la relación con la modernización y la aplicación de la tecnología.



	Situación de aprendizaje
	Linda es una estudiante de noveno grado, ella ha observado que su primo  José es un alumno de rendimiento académico regular pero en la asignatura de educación física se destaca y además realiza caricaturas de muy buena calidad.  Al salir de clase José se relaciona con otros muchachos de la comunidad, que no están estudiando, que lo esperan afuera del colegio, y se ha visto involucrado en problemas con las autoridades, razón por la que se ha ausentado en varias ocasiones a clase.  Linda le ha recomendado a su primo que se dedique a otras cosas después que sale del colegio que no se junte con esos muchachos, a lo que él le responde ¿qué quieres de haga?


	Pregunta generadora
	¿Cuáles recomendaciones puedes dar para ayudar a  jóvenes que pasan por situaciones similares al primo de Linda?

	Producto principal
	Planifica un Programa Deportivo-artístico social para presentarlo como un informe en Power Point 
La presentación del programa debe plasmar  las necesidades recreativas de los alumnos del centro educativo, aplicando principios básicos de estadística. 
Este informe deberá ser presentado a los compañeros, miembros de la comunidad educativa y autoridades educativas regionales y autoridades distritales.
El informe y su presentación debe cumplir con los siguientes requisitos:

1. Presentación: título del proyecto, integrantes del grupo, todas las diapositivas deben tener el mismo diseño, mínimo 10 diapositivas y máximo 15.
2. Buena redacción y ortografía.

3. Presentar la problemática a estudiar acompañada de fotos digitales.
4. La encuesta utilizada.
5. La tabulación de los datos en tablas estadísticas con sus respectivos porcentajes.

6. Gráficas estadísticas de los resultados de la encuesta.

7. Conclusiones según los gráficos estadísticos.

8. Recomendaciones para desarrollar un Programa Deportivo-artístico social y cronograma de actividades a corto plazo de las mismas. 

9. Coordinar y presentar el informe a las autoridades (solicitar la biblioteca y enviar las invitaciones)

10. Prepara material impreso del programa desarrollado para entregar a las autoridades invitadas
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¿Qué herramienta podemos utilizar para recolectar datos primarios?

1.  Forma equipos de trabajo de 10 estudiantes. Elabora una encuesta en WORD en la cual se obtengan la siguiente información: 
- Sexo 

- Edad   

- Grado que cursa

- Deporte que le gustaría practicar o aprender
La encuesta debe ser elaborada con  preguntas de selección múltiple. 

Distribuirse los 34 grupos de pre-media a encuestar.
- Actividad artística que le gustaría practicar o aprender
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La encuesta deberá ser aplicada durante la primera semana del proyecto.

¿Cómo pueden las estadísticas ayudarnos a interpretar datos?
1. Tabule la información obtenida en la encuesta mediante tablas elaboradas en EXCEL y haga una gráfica para cada una de ellas. Cada tabla debe tener una columna de porcentaje. 
· Observa el video "Cómo se hace un gráfica estadística” en la siguientes dirección: www.youtube.com/watch?v=pgYJXXjHU4
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2. Elabore una presentación en POWER POINT donde se muestre la encuesta aplicada a los estudiantes

3. Explicar los resultados obtenidos de la encuesta de manera verbal y gráfica. 
4. Redacte en Word  sus conclusiones y recomendaciones.
5. Sea creativo en la elaboración de su presentación utilice un solo diseño para la presentación, la presentación debe avanzar de forma automática, tener animación y utilizar herramientas de andamiaje.

· “Observa el video “Cómo se elabora una presentación de Power Point” en la siguiente dirección: www.toutube.com/watch?v=ur6csKpRvF8
 

	Criterios de evaluación
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Planeación de la Actividad de Aprendizaje








ACTIVIDAD 1





ACTIVIDAD 2








San Miguelito


ENCUESTA

(Título)



1. SEXO: 	MASCULINO		FEMENINO

2. TIPO DE PELÍCULA FAVORITA:

ACCIÓN

DRAMA

TERROR

DOCUMENTAL

COMEDIA

DIBUJOS ANIMADOS

OTROS: ________________

NINGUNO:



ENCUESTA
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DIBUJOS ANIMADOS



 



OTROS: ________________



 



NINGUNO:



 






ENCUESTA 


(Título) 


 


 


1.SEXO:  MASCULINO  FEMENINO 


 


2.TIPO DE PELÍCULA FAVORITA: 


ACCIÓN 


DRAMA 


TERROR 


DOCUMENTAL 


COMEDIA 


DIBUJOS ANIMADOS 


OTROS: ________________ 


NINGUNO: 



Hoja1

				Población encuestada: 				estudiantes de 9°D

				Cantidad:				40 estudiantes

				Sexo		cantidad

				masculino		25

				femenino		15

				total		40



				PELÍCULA		CANTIDAD		%

				ACCIÓN		10		25.0

				DRAMA		5		12.5

				TERROR		7		17.5

				DOCUMENTAL		1		2.5

				COMEDIA		13		32.5

				DIBUJOS ANIMADOS		4		10.0

				OTROS		0		0.0

				NINGUNA		0		0.0

				TOTAL		40		100.0





Gráfico1



SEXO DE LOS ESTUDIANTES ENCUESTADOS

cantidad	masculino	femenino	25	15	SEXO

CANTIDAD



Gráfico3



CANTIDAD	ACCIÓN	DRAMA	TERROR	DOCUMENTAL	COMEDIA	DIBUJOS ANIMADOS	10	5	7	1	13	4	


_1390802302.doc
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Anexo 4

		Ejercicio sobre documentación





		Nombre:

		José Abdiel Guevara Morán



		Fecha:

		10 de junio de 2011

		Sede:

		C.E.B.G. Jerónimo De La Ossa





Ejemplo:


		Tipo de recurso:

		Libro de texto





		Documentación:

		Matemática 9 MEDUCA








		Tipo de recurso:

		Dirección electrónica






		Documentación:

		www.youtube.com/watch?v=pgYJXXjHU4

www.toutube.com/watch?v=ur6csKpRvF8



		Tipo de recurso:

		



		Documentación:

		



		Tipo de recurso:

		



		Documentación:

		



		Tipo de recurso:

		



		Documentación:

		





		Microsoft - CONCIUS
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cantidad	masculino	femenino	25	15	Objetivo

Da repuesta a la necesidad de participación en una sociedad, incursionando en áreas de Estadísticas y Probabilidad, entre otras, con diseños de gráficas y esquemas que vienen a reforzar la relación con la modernización y la aplicación de la tecnología.













Situación de aprendizaje

Linda es una estudiante de noveno grado, ella ha observado que su primo  José es un alumno de rendimiento académico regular pero en la asignatura de educación física se destaca y además realiza caricaturas de muy buena calidad.  Al salir de clase José se relaciona con otros muchachos de la comunidad, que no están estudiando, que lo esperan afuera del colegio, y se ha visto involucrado en problemas con las autoridades, razón por la que se ha ausentado en varias ocasiones a clase.  Linda le ha recomendado a su primo que se dedique a otras cosas después que sale del colegio que no se junte con esos muchachos, a lo que él le responde ¿qué quieres de haga?

















Pregunta generadora:
¿Cuáles recomendaciones puedes dar para que Linda aconseje a su primo o para ayudar a otros jóvenes que pasan por situaciones similares?















Producto Final

Prepara un informe donde se plasme  las necesidades recreativas de los alumnos de tu centro educativo, aplicando principios básicos de estadística.













Tareas 
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1





Elabora una encuesta





2





Forma equipos de trabajo para aplicar la encuesta





3











4





5

















Tabula los resultados en tablas estadísti

cas





Confeccionas gráficas estadísti

cas





Prepara una presentación en power point con tu encuestas, resultados y recomendacio

nes





























Criterios de Evaluación

		Presentación: título del proyecto, integrantes del grupo, todas las diapositivas deben tener el mismo diseño, mínimo 10 diapositivas y máximo 15.
Buena redacción y ortografía.
Presentar la problemática a estudiar acompañada de fotos digitales.
La encuesta utilizada.
La tabulación de los datos en tablas estadísticas con sus respectivos porcentajes.
Gráficas estadísticas de los resultados de la encuesta.
Conclusiones según los gráficos estadísticos.
Recomendaciones y cronograma de actividades a corto plazo de las mismas.
Coordinar y presentar el informe a las autoridades (solicitar la biblioteca y enviar las invitaciones)
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Recursos, aplicaciones y fuentes de cosulta.

Libro de Texto

Entrevista

Cámara digital

Computadora

Data show

  

Microsoft Word 

Microsoft Excel

Microsoft Power Point 



Internet

www.youtube.com/watch?v=pgYJXXjHU4

www.toutube.com/watch?v=ur6csKpRvF8















Tú PODRIAS SER UN de ellos:
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Hoja_de_c_lculo_de_Microsoft_Excel1.xlsx

Gráfico2





cantidad	masculino	femenino	25	15	


Hoja1


						Población encuestada: 						estudiantes de 9°D


						Cantidad:						40 estudiantes


						Sexo			cantidad


						masculino			25


						femenino			15


						total			40





						PELÍCULA			CANTIDAD			%


						ACCIÓN			10			25.0


						DRAMA			5			12.5


						TERROR			7			17.5


						DOCUMENTAL			1			2.5


						COMEDIA			13			32.5


						DIBUJOS ANIMADOS			4			10.0


						OTROS			0			0.0


						NINGUNA			0			0.0


						TOTAL			40			100.0








Gráfico1





SEXO DE LOS ESTUDIANTES ENCUESTADOS


cantidad	masculino	femenino	25	15	SEXO


CANTIDAD





Gráfico3





CANTIDAD	ACCIÓN	DRAMA	TERROR	DOCUMENTAL	COMEDIA	DIBUJOS ANIMADOS	10	5	7	1	13	4	
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