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Technologies

El profesorado que se encarga de la Formacién Inicial del Docente (FID) ha de estar siempre ocupado en
buscar la manera mds correcta de motivar al alumnado, con la finalidad de conseguir una serie de
habilidades, técnicas, actitudes y habitos que faciliten el éxito del proceso de ensefianza y aprendizaje
planificado.

Actualmente vivimos en una sociedad donde los cambios tecnolégicos aplicados a la educacion estan en
el orden del dia. El estudiante se encuentra sensibilizado por el mundo de las tecnologias, y los docentes
han de aprovechar este foco de motivacién intrinseca a la hora de utilizar las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion (TIC) y las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento colaborativo (TAC). De acuerdo
con sus posibilidades, las ha de incluir en el desarrollo de las actividades que se proponen a los estudiantes,
futuros maestros y futuras maestras de educacion infantil y primaria.

Tecnologias del Aprendizaje La posibilidad de manipular diferentes elementos
y la comunicacién

(TAC) tecnoldgicos hace posible que el alumno tome parte

activa en su proceso de aprendizaje. Con ello aumenta
la capacidad de favorecer aprendizajes concretos, se
produce el desarrollo de estrategias de pensamiento
y se construyen aprendizajes significativos que
permiten la interaccion entre el estudiante y
e estimulan su nivel de actividad personal. Al mismo
ﬁ_& tiempo, también es posible la adquisicion,
procesamiento, almacenamiento y difusion de la
informacidn. De esta manera se pueden formar personas que se puedan adaptar a los nuevos retos
sociales.

La utilizacién de las TIC/TACY, y especificamente de la Pizarra Digital Interactiva (PDI), ha de facilitar una
serie de factores, como los cambios en el aula, el trabajo en grupo, el tratamiento de la informacion, la
toma de decisiones, y el trabajo multidisciplinar, individual y auténomo. También ha de promover la
creatividad, la actividad y la reflexion del alumnado, al ser estas herramientas que potencian la ampliacidn
y adquisicion de conocimientos conceptuales, procedimentales y actitudinales. Asimismo, las TIC/TAC
estan llamadas a convertirse en un eje interdisciplinar, teniendo en cuenta su bipolaridad de trabajo
intelectual y de comunicacién, y requieren formar parte de la labor cotidiana del futuro maestro. Por tanto,

L El término TAC tiene dos acepciones, por un lado, encontramos que son las Tecnologias del aprendizaje cooperativo y por el otro se refiere a
las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento que son las que incluyen a las TIC mas un componente metodoldgico necesario para que se
genere un aprendizaje significativo.



no deben ser una novedad, sino un conjunto de herramientas aplicadas a la experiencia académica del
alumnado.
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Definicidn de la Pizarra Digital Interactiva (PDI)

Una Pizarra Digital Interactiva (PDI) es un sistema tecnolégico integrado por un computador, un video
proyector y un dispositivo de control de puntero, que permite proyectar en una superficie interactiva
contenidos digitales que es posible visualizar correctamente.

Con este soporte, tanto el docente como los estudiantes pueden generar contenidos con un sistema
tecnoldgico conectado a diversos periféricos e interconectado a una red de telecomunicaciones.

La funcién de la PDI consiste en proyectar sobre la pantalla interactiva cualquier tipo de informacién
procedente del computador, permitiendo al mismo tiempo escribir directamente sobre la pantalla y
también controlar desde esta los programas informaticos con un puntero o con los dedos.

En las aulas que disponen de PDI, el profesor y el alumno pueden visualizar y comentar toda la informacion
y recursos disponibles, como presentaciones multimedia y documentos digitales en general (apuntes,
trabajo de clase), videos, documentos en soporte papel que se muestran utilizando un lector de
documentos conectado a la PDI, y en general la informacidon que se puede encontrar en Internet. Todo
esto facilita el desarrollo de trabajos cooperativos por parte de grupos de estudiantes y su presentacion
publica en la clase.

Utilizando la PDI en el aula, el estudiante puede presentar e interactuar con el profesor cualquier tarea a
realizar, efectuar investigaciones y comentar publicamente materiales de Internet e intervenir mas en
clases haciendo preguntas y observaciones. El profesorado puede usar esta herramienta para reforzar sus
explicaciones, explicar y corregir colectivamente los ejercicios, hacer preguntas y realizar evaluaciones
formativas.

El contenido de la PDI puede almacenarse en el disco y utilizarse en futuras clases, imprimirse para repartir
copias en papel, enviarse por email y dejarse en entornos virtuales de ensefianza-aprendizaje o en espacios
colaborativos de trabajo.



Elementos basicos de una PDI

Los elementos basicos que constituyen la PDI son los siguientes:38

¢ Ordenador multimedia, con DVD, altavoces y micréfono.

¢ Conexidn del computador a Internet.

¢ Video proyector.

e Pizarra interactiva conectada al computador mediante una conexiéon USB o inaldmbrica.
¢ Un software especifico de la PDI.

e Lector de documentos. Es una cdmara de video con un zoom integrado, con un pie que facilita mover la
altura y el angulo de la cdmara. Permite proyectar y digitalizar cualquier documento en soporte papel o
cualquier objeto tridimensional. También se puede utilizar para hacer videoconferencias. Con este aparato
es posible proyectar fotografias, recortes de prensa, imagenes, esquemas, ejercicios que el alumnado deba
realizar, etc.

¢ Un sistema de ampliacion de sonido, con altavoces potentes.
e Impresora.

¢ Un magnetoscopio que permita la utilizacién didactica de videos y grabaciones de programas de
television.

¢ Conexidén del computador a una antena de televisién.
Existen otros elementos que facilitan la potencialidad de la PDI. Entre ellos destacan los siguientes:

e Los sistemas de sincronizacidon entre computadores: Herramientas que utilizan la red con la finalidad de
que el profesorado pueda visualizar y bloquear las pantallas de los computadores del alumnado.

e Los sistemas de respuesta interactiva: Mandos a distancia conectados al computador que gestiona la PDI
por un receptor y un programa que permite crear entornos en los que el alumnado selecciona las opciones
que considera correctas.

¢ Una caja de conexiones y control: Permite controlar todos los aparatos conectados a la PDI.
1.3. Modelos y propuestas didacticas para el uso de la PDI

Coincidiendo con Marques, a continuacidn, sefialaremos los principales modelos y propuestas didacticas
del uso de la PDI:

* El profesorado explica utilizando la PDI y hace participar al alumnado con preguntas, realizando de esta
manera una evaluacion formativa. Las explicaciones tienen con la PDI un buen soporte audiovisual,
permitiendo mostrar todos los tipos 39
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de materiales didacticos y webs relacionados con los contenidos que se traten. Se pueden mostrar videos
y simulaciones, y explicar cémo se realizan ejercicios de manera interactiva.

¢ Utilizando la PDI existe la posibilidad de escribir y subrayar sobre la pizarra donde se proyectan las
imagenes y materiales de soporte a las explicaciones. De esta manera se multiplica la potencialidad
didactica de los comentarios del profesorado.



¢ Con la PDI se facilitan los procesos de ensefianza-aprendizaje acerca de como se utilizan los programas
informaticos. El profesorado muestra al alumnado el resultado de la interaccion con el programa objeto
de aprendizaje y pide al alumnado que repita las mismas acciones en su computador.

¢ El alumnado puede utilizar la PDI para presentar y comentar imdagenes, videos y animaciones sobre los
contenidos tratados en clase. Este material ha de estar preparado con antelacién por el alumnado,
mediante busquedas en Internet y en diferentes plataformas de contenidos.

¢ Con la ayuda de los buscadores y de la PDI, en cualquier momento profesorado y alumnado pueden
ampliar informaciones sobre nuevos aspectos que aparecen espontdneamente en la clase.

¢ El alumnado puede presentar sus producciones con la PDI en la clase, en formato de esquemas o de
presentaciones multimedia. De esta manera se le ayuda a adquirir la competencia de expresidn oral
correcta y de argumentacion. El profesorado puede ampliar diferentes aspectos conceptuales, corregir y
valorar publicamente los trabajos presentados.

¢ Realizacion de ejercicios entre toda la clase. Se pueden proyectar actividades interactivas de las
plataformas de contenidos en red y el alumnado va interviniendo con la finalidad de buscar soluciones. Se
puede dividir la clase en grupos, de tal manera que cada grupo busca la solucién correcta a la pregunta
gue posteriormente serd explicada mediante la PDI. Se pueden realizar dictados, y uno de los alumnos/as
lo hard con la PDI; organizar lecturas en las que cada alumno/a lea un fragmento o asuma un personaje,
etc.

¢ Correccion entre todos de los ejercicios en la clase. El profesorado o el alumnado pueden presentar y
comentar cada ejercicio, e intervenir exponiendo sus dudas e ideas.

¢ La actualidad entra en las aulas. Proyectando las imdgenes de las noticias de los diarios digitales, se
pueden comentar temas de actualidad relacionados con las asignaturas de caracter curricular, debatir
sobre conflictos, juzgar y explicitar valores, considerar la diversidad multicultural, etc. Se pueden ampliar
los conceptos utilizando Internet.

* Sintesis con la PDI de un/a alumno/a relator. El profesorado hace una exploracién 40

inicial sobre el conocimiento que el alumnado tiene sobre el nuevo tema y un/a alumno/a utiliza la PDI
para hacer un esquema sintético previo de estos conocimientos.

* Debates con soporte multimedia y sintesis negociada. Profesorado y alumnado preparan un debate de
manera que todos buscan informacidn que justifica sus argumentaciones. La PDI facilitara la interaccion y
discusién de grupo en el aula durante la realizacién del debate.

¢ Videoconferencias en clase. La PDI permite que todos puedan ver y participar en comunicaciones en
tiempo real con estudiantes y profesores de otros centros, asi como expertos en general.

¢ La PDI se puede utilizar como un rincdn, donde el alumnado de manera individual o en un pequefo grupo
usa esta herramienta como fuente de informacién y canal de comunicacion, con la finalidad de realizar
diferentes ejercicios interactivos, elaborar documentos, digitalizar imagenes, etc.

¢ La PDI sirve de soporte a alumnado con necesidades educativas especiales.
¢ La creacién de materiales didacticos con la PDI es un proceso sencillo.

¢ Con la utilizacién de la PDI en las sesiones de clase el alumnado esta mas motivado y participativo, ya
que las explicaciones se hacen mas amenas y atractivas. En las clases se utilizan mas recursos que permiten
dar mejor respuesta a las necesidades de cada alumno/a y facilitan la comprension.



¢ Se han de tener en cuenta factores como el papel mediador del profesorado, la individualizacién de la
ensefianza para atender a la diversidad del aula, el seguimiento y evaluacién de las actividades del
alumnado, la perspectiva constructivista del aprendizaje, la autorregulacién de los aprendizajes por parte
del alumnado, la interaccién con el entorno y el trabajo colaborativo.

¢ La planificacién de las actividades de aprendizaje ha de considerar elementos como la contextualizacién;
definicion de objetivos, capacidades o competencias; adquisicion de contenidos conceptuales,
procedimentales y actitudinales; utilizacién de recursos; desarrollo de actividades; y evaluacién
(autoevaluacion y heteroevaluacién).

La PDI ofrece nuevas posibilidades metodolédgicas innovadoras que permiten diversificar mds las
actividades de aprendizaje; el soporte visual ayuda a comprender los contenidos y se hace mads rentable
el tiempo de clase.

Con la utilizacion de la PDI el alumnado aprende a presentar publicamente sus trabajos, mejorando su
capacidad de sintesis y la expresion oral y escrita. Adema3s, los estudiantes integran en mayor medida las
TIC-TAC en sus procesos de aprendizaje, aprendiendo a utilizar programas y mejorando sus habilidades a
ladl
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hora de buscar y seleccionar informacién en Internet.

La utilizacidn de la PDI facilita la realizacion de actividades colaborativas a la hora de elaborar trabajos en
grupo. Al presentarlos y comentarlos a toda la clase, mejora la atencién y motivacién del alumnado; los
estudiantes aprenden a valorar sus propios trabajos y los de los otros con un sentido de critica
constructiva.

La PDI es util en todas las asignaturas y niveles educativos. Proporciona una gran cantidad de recursos
visuales y nuevas posibilidades metodolégicas que facilitan la presentacidon y comprensién de contenidos,
el tratamiento de la diversidad, el uso educativo de Internet, |la realizacion de actividades mas dindamicas
y una mayor motivacion y participacion del alumnado.

También facilita la renovacion de las metodologias docentes y de los procesos de ensefianza y aprendizaje,
incrementa la motivacién del alumnado, revitaliza la autoestima profesional del profesorado y facilita la
consecucién de aprendizajes mas significativos y en linea con la sociedad actual. El profesorado mejora
ademas su tarea docente y contribuye a perfeccionar la formaciéon de alumnado; explora en Internet e
investiga en la clase; y descubre nuevas posibilidades metodolégicas y nuevos recursos aplicables al
tratamiento de la diversidad.

El alumnado que utiliza la PDI tiene un papel mas activo en las actividades de clase. Los estudiantes
participan mas, tienen mayor autonomia y disponen de mds oportunidades para el desarrollo de
competencias tan importantes en la sociedad actual como buscar y seleccionar informacion, realizar
trabajos multimedia y presentarlos publicamente al resto de alumnado.



RESULTADOS OBSERVADOS
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Las diferentes acciones realizadas provocaron un proceso de reflexion por parte del alumnado sobre el
planteamiento metodoldgico mds correcto a utilizar en el desarrollo de las actividades planificadas en las
diferentes sesiones de clase utilizando la PDI.

Los estudiantes hicieron una inmersién en el proceso de ensefianza-aprendizaje, utilizando estrategias
didacticas que implican nuevos roles y nuevas responsabilidades. Asi consiguieron adquirir mas
conocimientos y una preparacién profesional y personal mas adecuada a la realidad educativa actual.
Trabajaron de manera colaborativa, conociendo a los otros miembros del grupo y asumiendo mas
protagonismo en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, tomaron decisiones de manera
compartida y consensuada a la hora de realizar las actividades propuestas.

Las estrategias didacticas utilizadas fomentaron la investigacion, seleccion y gestidn de la informacion, y
los agentes implicados en el proyecto se capacitaron para conseguir estas competencias.

A través de este proceso los estudiantes adquirieron un conocimiento mds amplio de la utilizacién
didactica de la PDI, como usuarios de las tecnologias de la informaciéon y la comunicacién, con el propdsito
de que esta herramienta pueda incorporarse en el proceso de ensefianza-aprendizaje como un elemento
de soporte importante y se convierta en una tecnologia de aprendizaje y de conocimiento colaborativo.
Asimismo, el alumnado consiguié ser auténomo utilizando la PDI y las herramientas que esta proporciona.

El proceso de innovacién afectd a la administracion de la comunidad educativa, ya que se sugirieron
cambios en el sistema de gestidn del proceso de ensefianza-aprendizaje, en las estructuras, la distribucion
de responsabilidades, las necesidades de recursos y el disefio de las aulas.

El trabajo en equipo fue fundamental para que este proceso de innovacién consiguiera los objetivos
propuestos.

Los criterios para la seleccion de los diferentes enfoques didacticos se orientaron a estimular a los
alumnos/as a participar en su propio proceso de desarrollo, fomentar la investigacion, promover la
reflexion y el analisis critico fundamentado en teorias 49
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y conocimientos cientificos, incidir en la gestién de la informacién y ayudar a que esta se convierta en
conocimiento.



Con la idea de definir correctamente el perfil profesional de los futuros docentes, se proporcioné una
formacién multidisciplinar y funcional, que posibilita la visidn integradora y global del saber profesional,
junto con la anticipacién a los cambios socio-organizativos relativos a la profesion. A ello se agrega la
adquisicion de una identidad y madurez profesional, motivadora de futuros aprendizajes y adaptaciones
al cambio de las competencias profesionales requeridas.

Las tareas profesionales desarrolladas por el alumnado utilizando diferentes roles, apuntan al docente
como educador-investigador, gestor, disefador, integrante, seguidor, adaptador y evaluador de proyectos
y actividades educativas.

CONCLUSIONES

Las conclusiones se dirigen a la conveniencia de incluir la PDI para favorecer un curriculum interdisciplinar,
de tal manera que se facilite la conexidn de conocimientos y su relacidn con la realidad profesional.

A través del uso de las metodologias activas, el alumnado aprendié a interpretar una situacién o un
fenémeno concreto, comprendié por qué sucede y fue capaz de aportar una solucidn o soluciones
posibles, justificandolas desde un punto de vista tedrico. Los estudiantes aprendieron a establecer
relaciones entre conceptos, contrastar y comparar teorias o puntos de vista diferentes y realizar una
lectura critica de situaciones o teorias.

Desde un punto de vista personal y social, se habituaron a trabajar en equipo, participar, compartir,
escuchar, negociar, comunicar y resolver posibles conflictos. Fueron protagonistas de su propio proceso
de aprendizaje, tomaron la palabra para exponer sus conocimientos, ideas, dificultades y dudas,
demostrando publicamente lo que saben y lo que no saben hacer. Ademas colaboraron y negociaron con
sus compafieros/as, debiendo gestionar el grupo y definir y asumir los objetivos de aprendizaje. Fueron
lideres, consiguieron seguridad, confianza, motivacion y ganas de llevar a cabo la innovacion curricular.
Desarrollaron habilidades para la evaluacidén critica y la adquisicion de nuevos conocimientos con un
compromiso de aprendizaje de por vida; desplegaron habilidades para las relaciones interpersonales;
desarrollaron razonamientos eficaces y creativos de acuerdo con una base de conocimientos integrada y
flexible; y potenciaron el sentido de colaboracién como 50

un miembro de un equipo para conseguir un fin comun.

Ademas adquirieron competencias para convertirse en facilitadores y tutores del aprendizaje, y
aprendieron a hacer que su futuro alumnado afronte un proceso dindmico de resolucién de problemasy
de toma de decisiones constante. Las tareas del equipo y la cultura cooperativa fueron vitales en este
proceso de innovacion curricular. Como futuros docentes, se dieron cuenta que utilizando las
metodologias activas con las que se formaron, estan mds motivados; realizan un aprendizaje mas
significativo; desarrollan habilidades de pensamiento y se integran dentro de un modelo de trabajo;
posibilitan una mayor retencidn de la informacién y la integracién del conocimiento; y mejoran la
comprension y el desarrollo de habilidades interpersonales.

Por tanto, el objetivo de utilizar la PDI es estar al dia y mejorar la realidad de los centros educativos donde
el alumnado desarrollara su tarea profesional.

El convenio con el Departamento de Educacién fue muy bien valorado por el alumnado de la Universidad
y por el profesorado de los centros educativos de Educacion Infantil y Primaria que participaron en el
proyecto. El objetivo de este convenio es generar instancias de cooperacién en actividades donde el futuro



docente sea productor y dinamizador de proyectos de innovacién, y colaborador en proyectos estratégicos
de centros de Educacién Infantil y Primaria en cualquier accién que se considere correcta.

Teniendo en cuenta la evidencia del potencial de renovacién metodolégica y de innovacién pedagdgica
gue aporta la Pizarra Digital Interactiva en las aulas, el alumnado ha mejorado los procesos de ensefianza-
aprendizaje y los modelos didacticos mas correctos.

También los estudiantes de los grados de Educacion Infantil y Primaria de la Universidad Rovira i Virgili
valoraron positivamente el uso de la PDI.

En el proyecto de innovacion realizado se evidencié el aumento de la participacién del alumnado; su
atencién y retentiva; motivacién y comprensién; el tratamiento a la diversidad; y la visualizacién vy
comentario de la informacidn y los recursos. Las presentaciones multimedia y los documentos digitales en
general, videos, informacidn encontrada en la red, la posibilidad de presentar y comentar conjuntamente
todo tipo de informacidn y actividades, facilitaron el desarrollo de tareas y la presentacién publica a toda
la clase.51
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Con la incorporacion de la PDI en la clase, los estudiantes pudieron constatar los efectos de este recurso
en las aulas tanto para el aprendizaje como para la ensefanza. La PDI les proporciond una formacion
técnico-didactica, pudieron comprobar sus posibilidades educativas, asesorar a los centros educativos y
producir recursos multimedia como soporte al proceso de ensefianza - aprendizaje. Ademas fueron
capaces de crear y experimentar diversos modelos pedagdgicos para incorporar la tecnologia PDI a las
aulas.

El rol del profesorado fue doble. Por un lado, se enmarco el proyecto dentro de un paradigma sociocritico
de investigacion educativa, con el fin de innovar y mejorar las metodologias didacticas de los futuros
docentes mediante el desarrollo de procesos de investigacidon-accién. Por otra parte, desde una
perspectiva técnico-etnografica (a partir de cuestionarios y entrevistas) se identificaron datos objetivos y
subjetivos, proporcionados por el alumnado de la URV, de las aportaciones de la PDI en la mejora de los
procesos de ensefianza-aprendizaje en los centros educativos.

Con el uso de esta herramienta en el aula se ha considerado al futuro docente como facilitador de los
aprendizajes desarrollados por los estudiantes, proyectando una enseflanza mds contextualizada e
individualizada, centrada en la actividad colaborativa de los alumnos/as. Su interaccion con diferentes
actividades y recursos les permite también desarrollar su autonomia en el aprendizaje y construir
conocimientos significativos.

En sintesis, como ya se comentd, las propuestas didacticas para el uso de la PDI se orientaron a apoyar las
explicaciones del profesorado, presentar actividades y recursos para el tratamiento de la diversidad y
apoyar las exposiciones publicas del alumnado y de los trabajos realizados en grupo. Asimismo, se brindé
soporte a los debates, videoconferencias y comunicaciones colectivas online en clases; los ejercicios y
otros trabajos colaborativos en el aula y su correccién colectiva; a las preguntas no previstas, la pizarra
recuperable, las sintesis conjuntas, la multiculturalidad en el aula, y el aprendizaje sobre programes
informaticos; la relacién entre la pizarra digital y la intranet del centro, la webcam y el lector de
documentos.

Se han realizado diferentes propuestas diddcticas de utilizacidon de la PDI, caracterizadas por diversos
modelos de ensefianza-aprendizaje:

¢ El papel mediador del profesorado.



e La individualizacidn de la ensefianza para la atencién a la diversidad.

e El seguimiento y evaluacién de la actividad de los estudiantes.52

e La perspectiva constructivista del aprendizaje.

¢ La progresiva autorregulacién de los aprendizajes.

e La interaccién con el entorno.

e El trabajo colaborativo y el aprovechamiento de los soportes tecnolégicos.

El alumnado de la Universidad Rovira i Virgili (URV) que participd en la experiencia valoré que la PDI sea
un recurso flexible y adaptable a las diferentes estrategias docentes, que permite evaluar a la clase de
forma individual y colectiva. Comprobd que su uso fomenta la flexibilidad y la espontaneidad del
profesorado, lo motiva y anima a continuar investigando la manera mas correcta de utilizar esta
herramienta, con el fin de obtener éxito en el proceso de ensefianza-aprendizaje que se busca generar.

Como conclusién general, consideramos que el alumnado sujeto de esta experiencia pudo conocer el
potencial didactico de la PDI; aprender pautas para utilizarlo en el aula de una manera correcta; analizary
aplicar los programas bdsicos de gestidn de la PDI; planificar y utilizar metodologias de aprendizaje activo
orientadas al desarrollo de capacidades y competencias; proponer y elaborar materiales para ser aplicados
con la PDI e implementarlos en el aula. Todo esto ha permitido a los estudiantes adquirir competencias y
conocimientos que favorecen su preparacion profesional. Ellos trabajaron de manera colaborativa y
fueron protagonistas en los procesos de ensefianza-aprendizaje, se formaron de manera multidisciplinar
y funcional, y utilizaron la PDI como soporte para las explicaciones del profesorado de una manera efectiva
y significativa.53
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