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Realidad aumentada

Significado. Elementos
necesarios para trabajar con la
realidad aumentada.
Posibilidades didacticas.

Organizacion del libro

Tinkercad

Caracteristicas de la App.
Trabajar en la creacion de
objetos en 3D.
Formas de exportar.

Aumentaty

Aplicacion para crear proyectos
con realidad aumentada.
Inscripcion, creacion de los
proyectos. Descargar el
proyecto de ejemplo del libro.

BETA

Scope

Scope

Aplicacién para dispositivos
moviles que permite visualizar
los proyectos creados con

Aumentaty.



Realidad aumentada

La realidad aumentada en un término empleado con frecuencia, vinculado

a la posibilidad de observar parte de la realidad objetiva a través de un

sentido motivador en lus clases de 4

Iiex

dispositivo tecnologico con informacion grafica y el empleo de una
aplicacion.

Dicho de este modo puede resultar complejo entender su significado. Sin

embargo al ver la imagen de la derecha en la que se muestra un texto que
se visualiza con el empleo de la realidad aumentada. En este caso se apuntoé
con el celular a un marcador y con el empleo de una aplicacion instalada en

este se revela un tuit.
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Realidad aumentada

La imagen muestra una oruga que se obtiene al apuntar a otro marcador o
disparador que se encuentra en un libro elaborado por Suseth Ajnota

Condori para nifios de edad inicial y que podra descargar al final de este

ONWuAS o

trabajo. La oruga es una imagen tridimensional que se crea con un

programa, en esta ocasion se utilizé Tinkercad, aunque se pueden emplear
otros similares. El usuario solo debe contar con el libro en fisico y en su

celular la aplicacion Scope que transforma el marcador en la oruga.

En este libro explicaremos todos los pasos para crear desde el marcador, la

imagen tridimensional y la aplicacidon necesaria para la visualizacién.
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Realidad aumentada

Fue el norteamericano Frank Baum quien empled por vez primera el
término realidad aumentada al proponer la idea de unos lentes en
los que al observar a las personas se mostraran datos de las mismas.
Este concepto hoy en dia es realidad y no solo extendido a las
personas sino a imagenes fijas como apreciamos en los ejemplos

anteriores.

Para crear la realidad aumentada se requiere de varios elementos
que todos funcionan en conjunto, por lo que la ausencia de uno

impide la reproduccidn del efecto esperado. Se requiere de:

1- Un artefacto que capture la imagen real, puede emplearse un
celular, una cdmara Web o una pantalla. En los ejemplos anteriores

se empled un celular.

2- Un dispositivo donde proyectar la mezcla de la imagen real con la

imagen en realidad aumentada, por lo general se emplea un celular.

3- Un activador, disparador o marcador como se le conoce que
sirva para activar la imagen en realidad aumentada. Puede
emplearse una imagen plana, un cddigo Qr, un marcador

especifico, entre otros.

4- Un elemento digital, puede ser una imagen, video, objetos
3D o 2D. En el caso de este libro empleamos objetos en 3D
construidos en Tinkercad.

5- Un sistema que procese la informacidn que se captura en el
primer paso, lo interprete y genere la imagen tridimensional.
Para ellos empleamos Aumentaty Creator que se explica en el

libro.

5- Un programa o aplicacion que instalada en el dispositivo del
paso 2 relacione el activador con la imagen que le corresponde.
En este caso empleamos Scope, la que también explicamos en

el libro.


https://www.tinkercad.com/
http://www.aumentaty.com/community/es/

Utilidades didacticas de |

La realidad aumentada al ser introducida al proceso pedagoégico
la podemos considerar como un medio o recurso, vinculado a los
métodos o estrategias. En ese sentido es necesario aclarar que
como cualquier otro medio tecnoldégico su empleo esta
subordinado a la relacion con los métodos. No se trata de
introducir la realidad aumentada con el propdsito de crear un
“espectaculo mediatico”, sino emplearla bajo un caracter
didactico.

Eleva la motivacion, el interés de los estudiantes al percibir un

objeto en una forma diferente a lo cotidiano.

Aumenta la seguridad en el aprendizaje, debido a que el
estudiante puede interactuar directamente con el objeto en

realidad aumentada.

a RA

Favorece el desarrollo de habilidades espaciales y

motoras.

Se puede emplear en cualquier edad escolar o con
personas que no asisten a instituciones escolares, tanto

en formas regulares como no formales.

Contribuye a intensificar el aprendizaje no solo desde la
perspectiva de medio del proceso pedagdgico, sino de la

conexion entre lo virtual y lo real.

Favorece el trabajo colaborativo al permitir a varios
estudiantes trabajar a la misma vez con los modelos

tridimensionales creados por la realidad aumentada.




Utilidades didacticas de la RA

No existen limites para el empleo de la realidad aumentada, se
puede usar en diferentes asignaturas, tanto las que tienen alto

contenido tedrico como las mas practicas.

La facilidad de creacidon de los elementos de realidad aumentada
permiten que tanto estudiantes como profesores tengan la

capacidad de crear sus propios trabajos.

La realidad aumentada debe ser empleada formando parte del
sistema de medios de la asignatura y no como un componente
aislado, por ello su vinculacion con algun libro de texto, con
imagenes, esquemas que se puede proyectar en una pizarra u otros

medios sobre los que se puede interactuar.

Un ultimo elemento a considerar es el costo de emplear este tipo
de recurso. En la actualidad los celulares tienen la capacidad de

captar con su camara cualquier tipo de imagen, no se necesita

de condiciones especiales de su camara. Solo se requiere
instalar la aplicacion que transforma la imagen real en
una aumentada. Por lo general muchas de estas
aplicaciones son de poco peso y adaptables a todo tipo

de celular y sistema operativo.

Desde el punto de vista de la creacién de los elementos
necesarios, estos no requieren de conocimientos
informaticos y una muestra es el presente libro que en
su primera edicion explica los pasos necesarios para
crear los marcadores, elaborar las imagenes, cargar el
proyecto creado en Aumentaty y emplear Scope para su
visualizacion. Todas las aplicaciones a las que nos

referimos son gratuitas.




Primer proyecto con RA

Paso 1: Seleccionar o crear el libro impreso

Es una obra de Micro Mooc a
traveés de itinerarios de
T aprendizaje

Suseth Ylenca Ajnota Condori  Carlos Bravo Reyes Primera edicion Noviembre 2020



Primer proyecto con RA

Para crear el proyecto se requiere:

1- El libro donde se proyectaran las imagenes creadas en realidad
aumentada. Este libro debe contener imagenes que pueden
considerarse como marcadores o disparadores de la realidad
aumentada. En nuestro caso emplearemos el libro creado por
Suseth Ajnota Condori, dirigido a nifios de edad inicial. Una de las
paginas del libro se aprecia en la imagen. En este caso la vocal se

asocia con una imagen y esta es el marcador o disparador.

Cuando se apunta con el celular a la imagen del arbol se revela la
imagen en 3D. Esta ultima es elaborada en Tinkercad y solo se
puede visualizar con el empleo de Scope, la que explicamos mas

adelante

Las vocales

e Enfoca la imagen

Se puede seleccionar un libro creado previamente, pero
la sugerencia es que contenga imagenes que se
transformen en elementos de realidad aumentada. Al

final de este libro podra descargar el ejemplo que

mostramos.
12




Primer proyecto con RA

Para crear el proyecto se requiere:

2- Crear la imagen de realidad aumentada, para ello se emplea

Tinkercad

3- Exportar el conjunto de imagenes en el formato adecuado para
generar la aplicacion de realidad aumentada en Aumentaty

Creator

4- Verificar el libro, los marcadores e imagenes en realidad
aumentada con Scope, la aplicacion que debemos instalar en el
celular o dispositivo donde se requiera mostrar la imagen

aumentada.

Resumen.

1- Disponer o crear el libro

2- Crear la imagen de RA

3- Exportar las imagenes a Aumentaty

4- Leer el libro con Scope

Suseth Ylenca Ajnota Condori  Carlos Bravo Reyes Primera edicion Noviembre 2020




Primer proyecto con RA

Es una obra de Micro Mooc a
traveés de itinerarios de
T aprendizaje
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Empleo de Tinkercad

Tinkercad es el programa que empleamos para generar las imagenes
tridimensionales, aunque se pueden emplear otros como Blender.
Tinkercad es una aplicacion en linea, sencilla de manejar para crear

modelos en 3D y es gratuita.

Paso 1. Acceder a la web de Tinkercad https://www.Tinkercad.com/

oom
[ER '/?ILIEITKOE%EC%J Galeria  Blog  Aprendizaje  Ensefianza Q  Iniciar sesion
{c[alD}

De solo una idea a todo un disefio en cuestion de
minutos

Paso 2. Crear una cuenta, haga clicen la

parte superior derecha “Unete ya mismo”

Empezar a usar Tinkercad

¢Como usaras Tinkercad?

Tiene tres opciones

diferentes, preferimos

¢En la escuela?

emplear la ultima que es la

Los profesores empiezan aqui

de crear una cuenta personal

Si eres un estudiante, Gnete a una
clase

Por tu cuenta

Crear una cuenta personal

¢Ya dispones de una cuenta?
Iniciar sesion



https://www.tinkercad.com/

Empleo de Tinkercad

Paso 3. Una vez seleccionada la opcidn “Crear una cuenta personal” se

despliega la siguiente ventana.

Empezar a usar Tinkercad

¢Como crearas tu cuenta?

Puede registrarse tanto con una

cuenta de Google o Apple, o con

G Iniciar sesion con Google

& [Iniciar sesién con Apple

Mas opciones de inicio de sesién...

¢Ya dispones de una cuenta?
Iniciar sesion

Paso 4: Haga clic en “Continuar” para crear su primera

cuenta.

Una vez creada la cuenta la plataforma le invita a
seguir un tour donde se muestran a partir de un
ejemplo algunos de los procesos para crear las

imagenes en 3D

{\ AUTODESK.




Menu de Tinkercad

Realizada la inscripcion en Tinkercad, se muestra una ventana similar a Tinkercad ofrece una Galeria en la que se encuentran

la imagen inferior, este es el perfil de usuario donde se almacenan objetos creados por otros usuarios y compartidos para ser

automaticamente todos los disefios creados y desde la que se crean los empleados directamente o redisefiados. El Blog de

nuevos disefios. Tinkercad contiene articulos relacionados a la creacién de

7 objetos. Aprendizaje es un espacio en el cual Tinkercad

K]
@ TINKERCAD

Mis disefios recientes Mis disefios recientes Mis disefios recientesProyecto 1 Proyecto 1 Ofrece tUtorlaIes pa ra aprender d dlSeﬁar y crear este tlpo
de objetos. Ensefianza en este espacio Tinkercad ofrece
recursos para la ensefianza de disefo 3D, circuitos y

bloques de cddigo.

Todos los recursos son gratuitos y pueden ser empleados

en sus proyectos

Mis creaciones en Tinkercad

Suseth Ylenca Ajnota Condori  Carlos Bravo Reyes Primera edicion Noviembre 2020



https://www.tinkercad.com/users/0h8jSH4ZSEP-suseth-ylenca-ajnota-condori

Creacion de
objetos en 3D

Antes de crear objetos en 3D es necesario conocer las funciones
del panel de Tinkercad. La imagen inferior se denomina Panel.

=
E Powerful Bigery-Vinelmo
B

]

Este se divide en dos partes: el plano de trabajo y la caja de
herramientas, a continuacion seran descritas las funciones de
cada una.




Creacion de
objetos en 3D

Funcionamiento del Panel de Tinkercad

Como se expreso anteriormente el panel de Tinkercad esta divido en

dos partes el plano de trabajo y la caja de herramientas.

Plano de trabajo

Es el espacio de trabajo donde se disefian y ubican los
elementos a crear, tal como lo muestra la imagen. Para disefar
en 3D es necesario iniciar el trabajo en el plano de trabajo, por

lo que es aconsejable el empleo de un mouse o un lapiz tactil.

Suseth Ylenca Ajnota Condori

Plano de trabajo

Carlos Bravo Reyes Primera edicion Noviembre 2020




Creacion de

Rueda de desplazamiento: permite mover el

Obj etos en 3D plano de trabajo a cualquier lado realizando

un paneo.

Funcionamiento del Panel de Tinkercad

Manejo del mouse:

Botodn izquierdo: permite

seleccionar y arrastrar las formas o : L,
Botdon derecho: cumple la funcidn

cuerpos geométricos de la caja de
e ! de orbitar y ver desde distintos

herramientas sobre el plano de : .
angulos el plano de trabajo.

trabajo.




Creacion de
objetos en 3D

Funcionamiento del Panel de Tinkercad

Ademads, el plano de trabajo tiene comandos controladores que también

'superiOR) permiten movernos en dicho plano.
' " El cubo permite ver la orientacion de los objetos en 3D como un paneo y orbitacion, cumple
J

FRONTAL
\

las funciones de la rueda de desplazamiento y el botdn derecho del mouse.

Vista de inicio permite volver a la vista predeterminada de la hoja de trabajo.

Ajustar permite ajustar y ubicar las formas seleccionadas.

Ampliar permite acercar el plano de trabajo.

Reducir permite alejar el plano de trabajo.

Vista de la hoja de trabajo permite cambiar la vista plana (ortogonal) a vista en perspectiva

de la hoja de trabajo.




Creacion de
Objetos en 3D Permite importar y exportar objetos en formato stg, obj, svg y

enviar o compartir con otros usuarios.

Funcionamiento del Panel de Tinkercad

Caja de Herramientas Tiene la opcidn de asignar un nombre al disefio que

estd creando, se ubica en la parte superior izquierda

Tinkercad tiene las opciones generales como cualquier otra del panel.

pagina por ejemplo:

Copiar, pegar, duplicar, eliminar e ir y volver.

[(Z] Smashing Densor

-

Mostrar todo, agrupar, desagrupar, alinear y simetria.




Creacion de
objetos en 3D

Funcionamiento del Panel de Tinkercad

Caja de Herramientas

Una de las caracteristicas principales del panel de Tinkercad es la
caja de herramientas. Esta caja dispone de elementos para

disefiar en 3D.

Elementos desde figuras geométricas hasta texto y numeros.

A partir de estos se pueden crear objetos en 3D combinando

los elementos hasta formar el objeto deseado. Sigue este

enlace para una mejor experiencia.



https://youtu.be/Hf8nFJETZXs

LI 4
Creacion de

= Paso 1. En el menu de Tinkercad, dentro del perfil de usuario
Ob] etOS en 3D haga clic en Crear un disefio tal como lo indica en la imagen

Realizada la inscripcion y establecida la descripcion de las
funciones del panel de Tinkercad, comenzamos a crear
objetos en 3D de una manera sencilla y rapida. Como
ejemplo vamos a disefiar un arbol que es uno de los modelos
incluidos en el libro de ejemplo. Tinkercad es un programa

que permite la elaboracidn, creacién o disefio de objetos 3D

a partir de figuras geométricas o formas.

Seguido se abrira el panel donde encontrara la hoja de
trabajo y la caja de herramientas que ofrece Tinkercad
para crear disefos personalizados.

Suseth Ylenca Ajnota Condori  Carlos Bravo Reyes Primera edicion Noviembre 2020



https://bit.ly/miprimer_ra

Paso 3. Selecciona el objeto y afiade el color de tu preferencia.

CreaCién de en este caso para el tronco del arbol seleccionamos el color café.
objetos en 3D -

Paso 2. Selecciona una figura geométrica o forma de la caja
de herramientas y arrastralo en el plano de trabajo para su Haga clicen

Personalizado

posterior orientacion, disefio y relleno de color. formay
seleccione el color
de preferencia.

oo [
i B

BEOE «

Seguido la forma cambiara de color.
Este es el tronco del arbol que
presentamos como ejemplo.

En la imagen superior selecciona un cilindro que hace
referencia al tronco del arbol.




Creacion de
objetos en 3D

Para crear el arbusto del arbol, primero selecciona la figura
geométrica denominada esfera y cambie de color por defecto a
verde. Después duplica la esfera y con ayuda del mouse junta las
esferas hasta formar un arbusto para el arbol del modelo y tamafio

deseado.

Finalmente, alinea el arbusto al tronco o cilindro y selecciona todos
los elementos para agruparlas y que sea un solo objeto estatico. Este
qguedara como la imagen inferior. Por defecto el programa cambia el

color de los objetos




CreaCién de El objeto quedara con los colores seleccionados tal como en la
imagen inferior.
objetos en 3D

En el paso anterior indicamos que Aumentaty por defecto
cambia de color las formas al agrupar, para restablecer los
colores que se designaron es necesario modificar el color de la

siguiente manera: selecciona la opcidon multicolor.

o Forma

Personalizado ’ Crear objetos en 3D con Tinkercad requiere de imaginacion vy
creatividad, para una mejor experiencia acerca de cémo crear un
objeto en 3D sigue el siguiente enlace. = p

Todos los elementos creados se guardan automaticamente en el

Mostrar el @nico color del grupo

perfil de usuario.



https://youtu.be/_sFaCz4ifuE

Exportar los objetos en 3D

Los elementos disefados en Tinkercad en este caso el arbol, es el que se afiadira en el libro seleccionado a través de la
plataforma Aumentaty community. Para ello es necesario exportar o descargar los objetos disefiados al ordenador para su
empleo posterior.

Tinkercad permite descargar e imprimir los objetos
disefiados en los siguientes formatos: e

OBJ, STL,GLTF Y SVG.

Para la impresion en 3D

Los objetos disefados se afiaden en

Aumentay Community en formato .OBJ por lo
Para corte por laser

gue se requiere la descarga en dicho formato.

Una vez descargado el objeto este se muestra

en la parte inferior izquierda de la pantalla de BY srbolzip

la computadora.




Exportar los objetos en 3D

Busca el archivo descargado en el ordenador, abre el archivo, se mostrara una ventana

similar a la imagen inferior y en ella se encuentra el objeto 3D Object en formato OBJ.

arbol.zip

Archivo Ordenes Herramientas Favoritos Opciones Ayuda

e B0me \ @ @

Anadir Extraeren Comprobar  Ver  Eliminar Buscar Asistente Informacion | Buscarvirus C

o] arbol.zip - archive ZIP, tamafio descomprimido 2.035 bytes

Nombre Tamafio Comprimido Tipo

< Carpeta de arc|
[ 7 objmtl 155 127 Archivo MTL
7"} tinker.obj 1.880 628 3D Object

Total 2 ficheros, 2.035 bytes

Recomendamos ordenar los archivos para su posterior

utilidad, ordenarlos por carpeta extrayendo uno a uno.

Abrir

Abrir con WinRAR
Extraer ficheros...
Extraer aqui
Extraer en arbol\

Analizar los elementos seleccionados

Digitalizar con Windows Defender...




Primer proyecto con RA
Paso 3: Seleccion de Aumentaty para crear el proyecto

de realidad aumentada

: 2
Micro
, £ MOOC E
A 5 0RO DEECNONOGIY =l
JEgs | E]INNOVACIONJEDUCATIVA ;

Es una obra de Micro Mooc a
través de itinerarios de
aprendizaje
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Empleo de Aumentaty

Como se expresé anteriormente para generar la realidad

aumentada ademas del dispositivo, el libro y los marcadores o
disparadores se necesita de un programa que interprete y
genere la imagen tridimensional. Existen diferentes programas
que realizan esta tarea, emplearemos Aumentaty Creator, que
es sencillo de manejar, facil de emplear y gratuito. Con el
mismo se pueden crear proyectos de realidad aumentada
asociando elementos en 3D, asi como también documentos,
fotos, videos entre otros elementos. Se puede acceder al
amplio banco de proyectos creados por otros usuarios que
pueden ser empleados en nuestros proyectos.

La ruta para acceder es
http://www.aumentaty.com/community/es/software

T!Aumentaty

Join the Community

» Ver la lista de requisitos minimos

OWS 64-BIT

Comience creando su primera cuenta. Para cargar los
proyectos de realidad aumentada requiere disponer de la

inscripcion en la plataforma, es gratuita.



http://www.aumentaty.com/community/es/software/

Empleo de Aumentaty

Los pasos para el registro se aprecian en la imagen
Llene los espacios, verifique la direccion de correo electrénico
Registrate y recuerde que es necesario descargar Aumentaty en su

Nombre de usuario Computadora

Contrasefia

2 =) .
) Mi ! Es una obra de Micro
ICfrO | i
¢ Mooc §  Moocatravesde
g g | itinerarios de
o - " ° °
° '~ aprendizaje




Empleo de Aumentaty

Una vez creada su cuenta la pantalla siguiente muestra algunos
elementos utiles de Aumentaty.

Necesitamos tu ayuda Q Posibilidades

0 Configuracién

4 Descarga
Visita nuestro L

Instagram

A ¢Atascad@?

Necesitas ayuda? Visita nuestra seccion de
tutoriales para aprender a sacarle pa...

Author & Viewer
<

Consejos para elegir
un buen marcador RA

En la pantalla haga clic en descargar para iniciar la descarga y

posterior instalacion en su computadora.

Ajnota Condori, Suseth. Bravo Reyes,
Carlos. Mi primer libro con realidad
aumentada. Observatorio de Tecnologia e
Innovacidn educativa. Universidad
Autonoma Gabriel René Moreno. Santa
Cruz de la Sierra. Bolivia. Primera edicién
2020




Empleo de Aumentaty

Una vez instalado Aumentaty en la computadora se muestra el menu del programa donde accede

al perfil, novedades, buscar y proyectos.

Necesitamos tu ayuda Posibilidades Perfil, donde se almacenan todos sus proyectos de

realidad aumentada.

Configuracién

Novedades sitio oficial de Aumentaty Creator el cual

muestra los avances de la comunidad Aumentaty.

Echa un vistazo
Visita nuestro

Instagram ¢ ; Buscar, sitio donde se puede encontrar proyectos de
Mensajes otros usuarios de la comunidad Aumentaty

Proyectos, sector que muestra los proyectos que esta

A iAtascad@?

L realizando y permite crear uno nuevo.
Consejos para ele,ir twtoriales para aprender a sacarle parti...




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

Comenzamos a crear un proyecto de realidad
aumentada, en él se incorporan los elementos
u objetos en 3D en el formato que corresponde
creados con Tinkercad y los disparadores o
marcadores que se extraen del libro que
seleccionamos para incorporar la realidad
aumentada. Para demostrar este proceso
continuaremos con el ejemplo de incorporar la
realidad aumentada en el_libro creado por
Suseth Ajnota Condori, dirigido a nifios de edad

inicial.

Antes de empezar se requiere a disponibilidad los elementos que se afiadiran:
1. El disparador o marcador, este se extrae de la pagina del libro que fue
seleccionado, sobre el cual se enfoca para proyectar la realidad

aumentada.

ejemplo: imagen como
marcador de la pagina
del libro seleccionado.

2. Los elementos digitales, El objeto en 3D creado con Tinkercad (arbol)



https://bit.ly/miprimer_ra

Creacion de proyectos de Realidad aumentada

1. Crea un nuevo proyecto, en el meny dirigete a Proyectos y 2. llena los datos correspondientes. Nombre del libro,

haga clic en nuevo proyecto. portada y descripcion.

0N

NOVEDADES

como lo indica en la imagen inferior

Nuevo Proyecto

libro de edu inicial
fprendiendo con
Realidad Aumentada
BUSCAR
PROYECTOS

SIGUIENTE




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

A continuacidn se mostrara una ventana similar a la imagen y el

proyecto ya esta creado, a esto resta afiadir fichas.

G’

PERFIL

Aprendiendo con RA ;7'/‘

1) fiprendiendo con
Realidad Aumentada

G Ylenca Ajnota Condori
OCTUBRE 2020 - PRIMERA EDICION

BUSCAR

PROYECTOS

NOVEDADES

3. Crea una ficha, Los proyectos de realidad aumentada
se dividen en fichas, agrega una ficha por cada
disparador, y elemento digital que se requiere afadir.

Continuando con el ejemplo se afiade un arbol en 3D.

Haga clic en nueva ficha

Crear nueva ficha

Llene los datos




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

A continuacidn presentamos un ejemplo del relleno de datos

de la ficha, con los datos de nuestro libro seleccionado.

Crear nueva ficha

PASO 1: ES( UN NOMBRE Y UNA DESCRIPCION

Las vocales

CANCELAR SIGUIENTE

haga clic en siguiente para

continuar con el proyecto.

4. Selecciona el tipo de disparador, en este caso para anadir
las paginas del libro como disparador, seleccione: tipo
Marcador y siguiente.

Crear nueva ficha

5E EL TIPO DE DISPARADOR

E MARCADOR

ontenido a una accion o

SIGUIENTE




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

5. Configura el disparador, Aumentaty permite utilizar
Selecciona una imagen de tu ordenador, esta imagen es el

imagenes como marcador por lo tanto sube la imagen a _ . ‘
marcador que seleccionaste de las paginas del libro a

utilizar seleccionando en el icono de insertar imagen.
emplear.

Crear nueva ficha

@ OpenFile

o nueva ficha
5| Documentos]

 Escitorio [ 7/ R ELDISPARADOR
= Iméagenes

D Musica

Nombre: |1 arboljpg Images(*.bmp,"jpg)




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

A continuacion se muestra una ventana similar
Seguido, se muestra la ventana del panel de trabajo de Aumentaty donde se
a la imagen inferior, haga clic en siguiente.

afiaden los elementos digitales.

Crear nueva ficha

PASO 3: CONFIGURA EL DISPARADOR

SIGUIENTE




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

6. Afiade un elemento digital, para ello sigue las Continuando con el ejemplo se afade el objeto 3D

siguientes indicaciones. (arbol).
Selecciona el objeto 3D y clic en siguiente
Haga clic en

anadir

Afiadir Nuevo Ele

! 0

ANADIR PREVIO

Se muestra una ventana similar a la imagen del lado
derecho. Aumentaty community permite afiadir como

elementos digitales: una imagen, texto digital, videos, MODELO 3D

Puedes incorporar un modelo 3D desde nuestra librerfa, o
bien, subir uno tuyo en formato DAE, FBX u OBJ

objeto en 3D y enlaces o hipervinculos.

SIGUIENTE




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

Selecciona un modelo

Seguido, muestra una ventana similar a la imagen inferior.

43212 (total)

Las vocales # | Modelo 3D

Modelo 3D

Haga clic en importar.

Seleccione el icono que indica la flecha superior a En este ejemplo importamos el objeto disefiado con tinkercad (arbol) que
este texto para importar un objeto 3D en formato se encuentra almacenado en el ordenador.
OBJ de tu ordenador. Por otra parte, Aumentaty te permite utilizar objetos en 3D otros

usuarios de la comunidad de aumentaty.




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

A continuacion este te redirecciona a los archivos de tu ordenador

(=) Open File
— v PN <« objetosen 3D > ejemplo arbol

Organizar v Nueva carpeta

o) Nombre odificacié Tipo

[ Este equipo

e Phtiter Shisto 3D Primero, busca y Selecciona el archivo

|Z=] Documentos
Escritorio

=/ Imagenes

D Masica

) Objetos 3D

B Videos

‘s Disco local (C)
s Disco local (D:)

2 Unidad de CD (+ Segundo, verifica el formato (OBJ) y haga clic en
¥ Red v <

Nombre de archivo: 3D Models(*.dae,*.fbx,*.0bj,*.3r v a brl r.

Finalmente, haga clic en IMPORTAR.




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

Una vez importado el objeto voltea y gira el objeto hasta se : .. : : :
Seguido, muestra una ventana similar a la imagen inferior.

visualice de la manera correcta con estas dos opciones:
Llena los datos y continta en siguiente.
VOLTEAR Y GIRAR

Continua en siguiente como lo indica la imagen inferior.

Importar Modelo

Importar Modelo -

SIGUIENTE

SIGUIENTE




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

Finalmente, ya importado el objeto, se muestra la ventana de panel.

donde se muestra el objeto anadido.

Las vocales

a Modelo 3D

NOVEDADES

D

BUSCAR

PROYECTOS

Puedes importar mas elementos digitales en esta

misma ficha.

Cl =

ANADIR
Parte inferior izquierda del panel.

Asi como tambien puedes crear otra ficha con

otro tipo de marcador.

Las vocales

Modelo 3D

Parte superior izquierda del panel.




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

Edita las propiedades de tu proyecto aqut. Pug 7. Publica el proyecto una vez finalizado el proyecto es
nuevas fichas y sorpre

Aprendiendo con RA # importante publicarlo para ello:

fiprendiendo con

Realidad Aumentada Haga clic en el icono de PUBLICAR

\/ L I Lasvocales

Suseth Ylenca Ajnota Condori
OCTUBRE 2020 . PRINERA EDICON

Edita las propiedades de tu proyecto aquf.
nuevas fichas y sor

__aprendiendo con RA #Z Z

S
Iprendiendo con i
Reahdad Aumentada :
s 3 == -

Las vocales

I aw_n

Creada la ficha de la voca como ejemplo, dentro
del proyecto, se pueden crear mas fichas con

diferentes marcadores de la misma manera descrita

anteriormente.




Creacion de proyectos de Realidad aumentada

Verifica si tu proyecto fue publicado, para ellos dirigete a

PUBLICAR PROYECTO

tu perfil, en e se encuentran todos los proyectos que hayas

creado..

!-)\ q o | lprendiendo con
: NOta LONAOI Realidad Aumentada

PERFIL

Publicado el proyecto en la plataforma de m ACERCA DE MI s

MIEMBRO DESDE 2020-06-16 08:18:47

JCTUBRE 2020 . PRIMERA EDIOON
Estudiante de clencias de la educacion, Interesada en

Aumentaty Community, esté notifica y recomienda ) :
NOVEDADES tecno 08la educativa.

emplear Scope. La aplicacién para visualizar todos

Suseth Yienca Ajnota Condor
los proyectos creados. & ESPACIO UTILIZADO ﬂ KA jnota Cor

BUSCAR




Primer proyecto con RA
Paso 4: Empleo de Scope, aplicacion para visualizar el

proyecto creado

~ Micro
¢ Mooc &

o S
8

Es una obra de Micro Mooc a
través de itinerarios de
aprendizaje

Suseth Ylenca Ajnota Condori  Carlos Bravo Reyes Primera edicion Noviembre 2020




Empleo de Scope

El ultimo paso para crear la realidad aumentada en el libro es la . - -
Como es una app para dispositivos moviles debe acceder

instalacion de la app con la gue puede visualizar los proyectos . . . Y 4.
PP que p proy segun su sistema operativo, escaneando el cédigo Qr que

realizados con Creator y publicados en Aumentaty, tal y como se
corresponde.

mostré en paginas anteriores. Para ello en la misma pagina de acceso

a Aumentaty encontrara las instrucciones para acceder a SCOPE

£ Download on the

App Store



http://www.aumentaty.com/community/es/software/

Empleo de Scope

Instalar Scope en su celular es similar al proceso con otras

Scope

aplicaciones, pedira una serie de permisos, como acceder a la cAmara
entre otros que son necesarios para la interpretacion del marcador

en el libro impreso.

Una vez instalado la pantalla que se aprecia en la imagen de la

derecha pide su nombre de usuario y contraseiia que previamente

creo al inscribirse en Aumentaty. ENTRAR

Accediendo a la aplicacion puede emplear los proyectos de
No tienes una cuenta? | Registrate aqui

realidad aumentada que ha creado o los de otros usuarios. Para
ENTRAR COMO INVI

que estos proyectos sean operativos debe descargarlos a su

celular con el empleo de Scope




Empleo de Scope

INICIO Qr

Una vez instalado y con el
acceso a su cuenta la
nueva pantalla es la

siguiente.

Necesitamos tu ayuda

Los numeros Queremos Implementar estas mejoras en la
comunidad

corresponden a los

siguientes elementos.

1- Inicio de la aplicacion,

es volver a esta pantalla

2- Acceso a la camara de su dispositivo mavil, con ella
escanea las imagenes donde se anadieron los cddigos o
disparadores en el libro impreso. Sin esta accion no es

posible acceder a la realidad aumentada.

3- Geolocalizacidn, en proximas ediciones explicaremos

como emplear esta opcion

4- Buscar para encontrar los proyectos personales u otros

que se desee descargar desde Aumentaty

5- Los proyectos instalados en el celular




Empleo de Scope

Para buscar un proyecto haga clic en la opcidn 4, (buscar) la

pantalla que se muestra es la siguiente:
BUSQUEDA Oy

Proyectos Usuarios Comunidades Etiquetas
6862 83983 10 1000

Buscar... Todas las categorias ¥

Mas destacados ¥ m

En el cuadro de didlogo puede buscar el nombre de nuestro

proyecto: “Aprendiendo con RA”

La imagen
muestra la
pantalla del

proyecto

INICIO

a Suseth Ylenc...

flprendiendo con RA
~

Aprendiendo con RA.

Libro de educacion inicial con realidad
aumentada

mno

CONTENIDO

Puedes previsualizar los marcadores del proyecto aqui




Empleo de Scope

Haga scroll hacia abajo para
acceder a la opcidon de
descargar. Puede valorar el

proyecto.

Descargado el proyecto, puede
iniciar el empleo de la realidad

aumentada.

Haga clic en el icono que
muestra el niumero 5y
observara el proyecto

descargado

INICIO He

Puedes previsualizar los ma

VALORA ESTE PROYECTO

importante mantener cor

or favor, ayudanos;

I:_._m_

<@

DESCARGAS XLs

PROYECTOS DESCARGADOS

"‘] Libro de educacién inicial con

Haga clic en Play,
para que el proyecto
se cargue en el
celular. Esta tarea es
necesaria ya que
usted puede
disponer de varios
proyectos en el

mismo dispositivo.




Empleo de Scope

El ultimo paso una vez
La imagen corresponde a la

cargado el proyecto en el

EXPLORANDO

letra e y se aprecia la escalera
celular es seleccionar las
creada en Tinkercad, con el
paginas del libro y apuntar
efecto de volumen que la
directamente con el celular a
realidad aumentada le asigna
las imagenes.
al marcador.




Resumen

Para emplear la realidad aumentada:

1- Seleccione un libro, preferentemente impreso, que contenga imdagenes que puedan transformarse en objetos

tridimensionales

(el libro confeccionado para aplicar la realidad aumentada puede descargarlo desde https://bit.ly/miprimer_ra

2- Cree los elementos en 3D con el empleo de Tinkercad https://www.Tinkercad.com/

3- Elabore el proyecto de realidad aumentada con los elementos en 3D, emplee

http://www.aumentaty.com/community/es/software/

4- Utilice Scope como visualizador del proyecto en RA.



https://bit.ly/miprimer_ra
https://www.tinkercad.com/
http://www.aumentaty.com/community/es/software/
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