Estrategias metodológicas de la Informática

INTRODUCCIÓN
La incorporación de los ordenadores tanto a la sala de clases como a los hogares, obliga a los profesores de Educación a repensar su forma de enseñar y por sobre todo, la forma de iniciar y guiar las estrategias y la metodología de la enseñanza de la informática como un procesos significativos y estimulantes del desarrollo de un pensamiento de buena calidad.
 
La introducción de las NTIC ha generado cambios en la producción y manejo de la información al analizar el rol de los computadores en el proceso de enseñanza aprendizaje, podemos destacar que el énfasis está dado, principalmente, por la posibilidad que ofrece a los profesores de brindar a sus alumnos una atención personalizada, equilibrada, variada y flexible; a través de las múltiples herramientas de trabajo que posee este medio, las cuales lo transforman en un poderoso recurso para enriquecer el proceso de enseñanza aprendizaje.
ESTRATEGIAS
1. Estrategias Metodológica en la enseñanza de la informática
La estrategia de enseñanza son el tipo de experiencias o condiciones que el maestro crea para favorecer el aprendizaje del alumno. Define cómo se van a producir las interacciones entre los alumnos, el profesor, los materiales didácticos, los contenidos del currículo, la infraestructura, etc. la estrategia define las condiciones en que se favorecerá el aprendizaje del alumno.

2. Una pregunta muy bien formulada es un buen recurso para hacer razonar a los alumnos.
 En este sentido las preguntas abiertas son un desafío para el pensamiento en la enseñanza de la informática y así desarrolla el pensamiento divergente.

3. Esto de la informática tiene dos connotaciones bien marcadas en la educación:

 Informática educativa y educación informática, mientras que la primera involucra a las tics en el proceso enseñanza aprendizaje, la segunda simplemente se refiere a aprender el manejo de algunos programas.
4. Grupo de trabajo.
La formación de preguntas.
Habilidad de procesar la información
La actividad del profesor no es la del alumno. El alumno aprende a partir de un movimiento interior: intelectual, volitivo, para actuar sobre lo social (contenidos objetos de conocimiento) y lo hace con su individualidad, con su estilo.
5. El profesor con su estilo¨ personal, facilita las condiciones, provoca y organiza situaciones,
 Despliega acciones para que el alumno comprenda la lógica de la informática, elabore el conocimiento, aprenda a pensar, actuar, sentir, con su estilo propio.
El proceso de enseñanza y aprendizaje sobre la informática es, por eso, un proceso de comunicación. El profesor comunica - expone - organiza - facilita los contenidos científico - tecnológicos – sociales e informáticos a los alumnos, y estos, además de comunicarse con el profesor, lo hacen entre sí y con la comunidad. El proceso docente es un proceso de intercomunicación.
