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Nombre de la 
actividad de 
aprendizaje 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Ficha técnica de la Actividad de Aprendizaje 
 
 
 
Título: Manteniendo un buen comportamiento dentro del Salón de 
informática se evitan las consecuencias negativas 
 
Autor: Carmen A. Perea I. 
 
Contacto: carmenperea@educapanam.edu.pa 
 
 
Descripción: Al redactar un cuento los alumnos tomarán conciencia 
de los cuidados que deben tener al trabajar dentro del salón de 
informática y de las consecuencias que tiene el no hacerlo. Y usarán 
herramientas del procesador de texto para presentar sus trabajos 
que luego reunirán en una plantilla para preparar un libro. 
 
 
Nivel escolar: Educación Básica General 
 
Grado: Sexto 
 
Objetivos: Reconocer las consecuencias del uso inadecuado del 
equipo informático. 
 
Recursos: Lista de las recomendaciones dentro del salón de 
informática que se confeccionó en clases anteriores. 
Plantilla sobre la que montarán los cuentos cortos para recopilarlos 
en un libro. 
 

 
Aplicaciones: Procesador de Texto.  
 
 
Fuentes de consulta: Lecturas de su libro de español. 
 
Tiempo: Seis horas de clases, dos a la semana. 
 
Ubicación en el programa de estudios: . 
 
 
Clave: Dentro del salón, Salón de Informática 
 
Fecha de creación: 1 de marzo de 2010 
 
Fecha de actualización: 8 de agosto de 2010 
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Título 
Importancia de mantener un buen comportamiento dentro del Salón de 
informática 

Grado Sexto grado de primaria 

Objetivos 

Toma de conciencia por los estudiantes de que el uso inadecuado del equipo 
informático y el mal comportamiento en el salón de informática tienen 
consecuencias negativas. 
 

Situación de 
aprendizaje 

Al inicio del año escolar la maestra de informática se encuentra explicando las 
reglas que deben seguir los estudiantes en el salón de informática. Justo en el 
momento en el que decía que debían ser cuidadosos con los cables de las 
computadoras, alcanzó a escuchar un niño que le decía a sus amiguitos: eso 
que está diciendo la maestra es mentira, a mi computadora de juguete de la casa 
yo le hago cualquier cosa, incluso le halo los cables y no le pasa nada. Se los 
voy a probar de pronto hala un cable y el gabinete de la computadora se le viene 
encima, pero antes de que lo golpee la maestra sostiene el gabinete.  

¿Debió el niño creer que las computadoras de la escuela se pueden tratar igual 
que las de juguete que algunos tienen en casa? ¿Habría pasado este gran 
susto? 
 

Pregunta Clave  
¿Cuál es importancia de cumplir las reglas dentro del salón de informática? 

Producto principal 
Redactar cuentos cortos que serán agrupados en un solo documento para 
elaborar un libro, para ser distribuido entre los estudiantes de la escuela. 
 

 
 
 

Tarea que incluye 
cada producto parcial 
correspondiente a las 
actividades y usa las 
herramientas de 
andamiaje requeridas. 

 
Actividad 1 

+ 
Actividad 2 

Y si no cumplo las reglas del Salón de informática ¿Qué ocurriría? 
 Lee la tabla que confeccionaste en clases anteriores con las reglas dentro del 

salón de informática y sus consecuencias. 

¿Por qué es importante seguir estas recomendaciones? 
 Elige una de las recomendaciones de la lista con su respectiva consecuencia 
 Redacta en tu cuaderno un cuento corto de dos párrafos mínimo sobre un 

niño o niña al que le pondrás un nombre de tu agrado; el cual  NO  CUMPLE 
la regla elegida, por lo que le ocurre algo malo y lo castigan. Al final del 
cuento el personaje se siente arrepentido de no haber cumplido la regla.  El 
título del cuento será la recomendación elegida. 

 Recuerde cuidar la ortografía, pues esta será evaluada. 
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Producto principal 
 

¿Cómo hacer más presentables los cuentos? 
 Transcribe el cuento con un Procesador de Texto y agrégale una de las 

figuras que aparecen en el documento Imágenes de las Recomendaciones o 
si lo prefieres busca en Internet una imagen representativa de la 
recomendación elegida.   
Recomendación: Al buscar en internet imágenes para ilustrar el cuento, 
debes escribir algo sobre la recomendación.  Ejemplo: lavarse las manos, 
formar filas, etc. 

 Al agregar la imagen, ajústale el tamaño para que quede proporcional al texto 
y en la parte inferior de ésta ponle un texto descriptivo. 

 Hazle cambios de fuente, tamaño, estilos y alineación, para el título y 
párrafos del cuento.  También agrégale un fondo de página. 
 

¿Cómo transmitir el mensaje que muestra el cuento? 
 Una vez terminado el cuento con su ilustración debes presentarlo ante el 

grupo usando un proyector para que tus compañeros te hagan comentarios. 
 Agrega tu cuento en formato de libro proporcionado por la maestra y 

recuerda guardar los cambios al documento. 
 Entregar a cada maestro de nuestra escuela una copia del libro para que 

luego lo rifen entre sus  alumnos. 

Criterios de 
evaluación 

 
Para desarrollar tu proyecto debes conocer los elementos que se te evaluarán y 
los puntajes correspondientes, para ello haz clic aquí. 
 
Una vez terminado el proyecto responde la siguiente lista de verificación, 
marcando con un ganchito las casillas correspondientes  para tu 
autoevaluación. 
 

  
 

http://www.google.com.pa/imghp?hl=es&tab=wi

